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Игра в дополненной реальности. Локальная. Реальные призы.



Мобильное приложение, игра с дополненной реальностью для парков, жилищных 
комплексов, коттеджных поселков, закрытых развлекательных комплексов

Какие проблемы решает?

• Привлечение посетителей в парк, ЖК, комплекс
• Воспитание у детей любви к животным

Каким образом?

Игра привлекает посетителей новизной, понятной и захватывающей игровой динамикой, 

выдачей реальных призов за игровые достижения (мороженое, катание на аттракционах и 

т.п.)

Продукт
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• Парки, жилищные комплексы, коттеджные поселки, локальные территории, закрытые 
комплексы

• Конечные потребители – родители, дети от 5-ти лет

• Продажа ПО (лицензия) паркам, ЖК
• Сдача ПО в аренду паркам, ЖК (ежемесячная оплата) 
• Взятие в аренду части территории парка, ЖК (наша установка, 

обслуживание и получение прибыли)

Целевая аудитория

https://youtu.be/_cm7gOG-OMA
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Игра в дополненной реальности. Локальная. Реальные призы.

https://youtu.be/h3F8FCesY-4

Рабочий материал, фрагменты

https://youtu.be/_cm7gOG-OMA
https://youtu.be/h3F8FCesY-4


Конкуренты и наши отличия

Pokémon GO Накорми котенка

Геопривязка (определение положения через 

спутники GPS) ОПАСНО (автодороги, овраги и 

т.д.), ПОВЫШЕННЫЙ РАСХОД БАТАРЕИ 

ГАДЖЕТА

Привязка к маркерам, расположенным на 

ограниченной территории. БЕЗОПАСНО, 

ОБЫЧНЫЙ РАСХОД БАТАРЕИ ГАДЖЕТА

Виртуальные призы и преференции Реальные призы (лакомства, игрушки, 

дополнительное время и т.д.)

Нет официального релиза в РФ Локальная версия

Сценарий и функционал

• Цель игрока – собрать максимальное количество баллов
• Баллы прибавляются, если игрок кинул котенку «вкусный» корм (сосиска, корм для котят 

спонсоров-производителей корма)
• Баллы убавляются, если игрок кинул «не вкусный» корм (лук, чеснок)
• После «кормления» котенка на этом маркере для этого игрока появляется собака, грызущая 

кость, котенок «убегает» для этого игрока на другой маркер
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Как это работает?

1. Навести устройство на 

любой маркер

2. Найти на маркере 

котенка, а не собаку

3. Кинуть вкусный корм (не 

лук, чеснок и перец)

4. Накопить баллы 5. Поменять баллы на лакомство, аттракционы или 

дополнительное время игры
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Контакты

Моб. телефон +7-965-772-49-43 (Санкт-Петербург)
Email: dr@q-ar.ru
Skype expertinsales

Команда

Идея, продвижение

Дмитрий Кочергин

Руководство группой 
анимации

Юрий Юрченко

Руководство группой 
программирования

Марина Иванова

Маркетинг, продвижение

Юлия Грызлова

2D – дизайн, оформление

Элина Казанджи

Программирование

Вадим Назыров

Композитор

Валентин Зорин

Финансы

Николая Кронов

Моделинг

Екатерина Иванова
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